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La clé de trop.
Trois suspects. Trois preuves. Une contradiction.
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LA MISSION

Une sculpture a disparu de la Galerie du Lac. Elle est encore présente sur une photographie

certifiée à 20 h 10. À 20 h 25, elle a disparu. La galerie n'a qu'une entrée, équipée d'une serrure

électronique : pas d'autre accès, aucun complice et aucune panne dans cette affaire.

Identifiez l'auteur du vol et la preuve qui contredit son témoignage. Vous pouvez tout lire : aucun

des joueurs, même l'hôte, ne découvrira la solution dans ces pages.

PIÈCE 01 / LES DÉPOSITIONS

Alice - responsable de la galerie

« Je suis partie à 20 h. Je ne suis pas revenue. Ma clé AL-07 est restée avec moi toute la soirée ; je ne l’ai

ni perdue ni prêtée. »

Nora - restauratrice d'art

« À 20 h 15, j’étais à la réception de l’hôtel Bellevue. »

La caméra et le réceptionniste confirment sa présence de 20 h 12 à 20 h 24. L'hôtel se trouve à

vingt minutes à pied de la galerie.

Léo - photographe

« J’étais en direct vidéo à mon studio de 20 h 08 à 20 h 30. »

L'enregistrement continu certifié le montre au studio pendant toute cette période. Le studio se

trouve à quinze minutes de la galerie.



mysteo

DÉMONSTRATION GRATUITE / DOSSIER JOUEUR

Les pièces techniques.
Croisez les horaires, les clés et les témoignages.
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PIÈCE 02 / LE REGISTRE DES CLÉS

AL-07 : Alice

NR-12 : Nora

LP-03 : Léo

Chaque clé est unique et personnelle. L'expertise confirme qu'aucune clé n'a été copiée et que la

serrure n'a pas été forcée.

PIÈCE 03 / LE JOURNAL DE LA SERRURE

20 h 00 AL-07 Fermeture

20 h 17 AL-07 Ouverture

20 h 21 AL-07 Fermeture

Le journal est complet et authentifié. Aucun autre accès entre 20 h 10 et 20 h 25.

VOTRE CONCLUSION

Le suspect : __________________________________________

La preuve : ___________________________________________

Pour consulter les deux indices ou valider votre conclusion, ouvrez le compagnon de jeu sur

votre téléphone :

https://mysteo-enquetes.rubyrain32.chatgpt.site/jeu.html

Cette démonstration est accessible dans la version de revue du site. Les accès des futures enquêtes payantes seront

personnels. Durée indicative : 5 à 10 minutes. Impression A4, sans matériel supplémentaire.
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